FEVER
(Aoiit 2017)

CHOREGRAPHIE : Guillaume Richard

TYPE : Line Dance, 48 comptes, 2 murs, Phrasé

ﬂﬁﬁlb}\‘k NIVEAU : Phrasé Intermédiaire

http://www.kickNscuff26.com MUSIQUE : Fever — (Joachim Pastor) Ft. Mischa

Intro :

Phrasé : BB*- AAAA*- BB*- A jusqu'a la fin
Partie A : 32 comptes — Partie B : 16 comptes

Partie B : Nightclub Two Step

B[1-8] : NIGHTCLUB BASIC R — STEP & SWEEP - JAZZ BOX % TURN - % TURN STEP - % TURN STEP
— WALK FWD - STEP TOGETHER

1,2& PD aD,PG acoté du PD (Iégerement derriere), PD crois¢ devant PG

3,4& PG a G avec Sweep D d'arriere en avant, PD crois¢ devant PG, PG derriere

5,6& Yade tour a D + PD devant (3h), 4 de tour a D + PG derriére (6h), %2 tour a D + PD devant 12h
7,8 PG devant, PD a c6té du PG

B[9-16] : NIGHTCLUB BASIC L - POINT FWD & ARMS AROUND YOU -STEP & SWEEP - JAZZ BOX -

STEP TOGETHER

1,2& PG aG,PD acéte du PG (Iégerement derriere), PG croisé devant PD

3&4 Pointer PD vers diagonale avant D (garder le poids du corps sur PG) + poser votre main G sur 1'épaule D,
poser votre main D sur 1'épaule G, décroiser lentement vos mains 1h30

5,6& PD devant avec Sweep G d'arriere en avant, PG croisé devant PD, 1/8 de tour & G + PD derricre 12h

7,8 PG aG,PD acéoté du PG (garder le poids du corps sur PG)

B*Pour le 2¢me B sur les murs 2 et 8, changer le dernier compte 8 avec un pas PD devant pour démarrer la

partie A
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Partie A : ChaCha
A[1-9] : STEP — JUMP - SWEEP — SAILOR STEP - HOLD - BALL STEP - MAMBO STEP
1, 2,3 PG devant, PD a c6té du PG avec un petit saut, Sweep D d'avant en arricre

4&5
6&7
8&l1

PD croisé derriére PG, PGa G,PDaD
Pause, PG a c6té du PD, PD a D
PG croisé derriére PD, revenir sur PD, PG a G

A[10-17] : CROSS - % TURN STEP — SHUFFLE FWD - % DIAMOND

2,3

4&5
6&7
8&l1

PD croisé derriere PG, V4 de tour a G + PG devant

PD devant, Lock PG croisé derriére PD, PD devant

PG croisé devant PD, 1/8 de tour a D + PD derriére, PG derriére
PD derriére, 1/8 de tour a G + PG a G, PD croisé devant PG

A[17-25] : HOLD — BALL STEP - HOLD - STEP & KICK - WALK FWD X2 - MAMBO STEP

2&3
4&5
6,7

8&l1

Pause, PG a c6té du PD, PD vers diagonale avant D
Pause, PG devant, PD a c6té du PG + Kick G vers 'avant
PG devant, PD devant

PG devant, revenir sur PD, PG derriére

A[26-32] : STEP BACK - TOGETHER - SHUFFLE FWD - STEP 2 TURN - STEP 2 TURN

2,3
4&5
6,7
8&

PD derriére, 1/8 de tour a G + PG a c6té du PD
PD devant, Lock PG croisé derriére PD, PD devant
PG devant, % tour a D sur Ball G + PD devant
PG devant, % tour a D sur Ball G + PD devant

%h
7h30
6h

7h30
7h30

6h

12h
6h

A*Sur le 6éme mur, changer le dernier compte avec ' tour a D sur Ball D + PG a c6té du PD (Appui sur PG)
et démarrer la partie B

KEEP DANCING !!!!!



